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PRAVILNIK NAVIJANJE NA TEKMAH EKIPNO IN POSAMEZNO 

 

NAVIJANJE  

1. Navijajo lahko igralci in gledalci. Igralec, ki igra tekmo ne sme provocirati nasprotnega 

igralca z katerim igra ali pa tistega, ki igra z njegovim soigralcem. 

2. Za pravilno fer navijanje je odgovoren kapetan, ali vodja ekipe. 

3. Prav tako so odgovorni za navijače svoje ekipe (za tiste, ki navijajo za določeno ekipo) 

VEDNO ISTO VODJE ekipe ali KAPETANI ekipe. 

4. Navijači MORAJO biti vsaj 2 M oddaljeni od igralca na črti, ki igra. To je ZA OGRAJO! 

5. PREPOVEDANO je isto navijanje soigralke ali soigralca za svojega igralca na črti, ko 

nasprotnik – nasprotni igralec stoji na črti za igralca. 

6. Igralci ali igralke MORAJO biti na tekmi oddaljeni od črte za igranje najmanj 1.50 m. 

 

KAZNI ZA NEPRAVILNO NAVIJANJE 

1. Za katero koli nepravilnost v zgornjih šestih točkah je najprej opomin. 

2. V primeru, da se kršitve nadaljujejo najprej nasprotnik izgubi tisto igro, ki jo igra. 

3. Če igralec, ki je že kršil in za kršitev bil opozorjen na nepravilnosti  nadaljuje z kršitvami v 

smislu fer navijanja je takoj izključen do konca tekme, ki se igra. Lahko igra naslednjo tekmo. 

4. V primeru, da na naslednji tekmi nadaljuje z kršitvami, pa je izključen- a do konca tistega 

tekmovanja. 

5. Tudi igralci z nepoštenim vedenjem na tekmi lahko po predhodnem opozorilu sodnika 

pripeljejo ekipo do prekinitve tekme in izgubo tekme z 17 – 0 ali  9 – 0, če se igra do 9. 

6. V primeru, da navijači ene ekipe navijajo nekorektno in v času, ko igra nasprotni igralec, se 

navijača najprej opozori, ob naslednji kršitvi navijaške skupine, pa igralci ali igralke, ki so na 

črti izgubijo najprej tisti igro, ki je v teku. Če se takšno navijanje ne konča, izgubi ekipa tekmo, 

ki jo igra z rezultatom 17 – 0 ali z 9 – 0 če se igra do 9. 

7. O kazni se odloči sodnik, ki je prisoten na tekmi. Za vsako ekipo (igralce) in njihove navijače 

VEDNO odgovarja vodja ekipe ali kapetan ekipe. 

 

IGRANJE EKIPE NA DP 

1. IGRA SE DO 9 dobljenih tekem. 

2. Zmaga je 2 TOČKI, tudi pri rezultatu 9 – 8. 

3. V primeru, da so proste pikade in vodstvo tekmovanja odloči, da se igra na 4 pikado aparate 

se to mora takoj začeti. Če katera ekipe noče igrati ali ni tam igralca, ki bi moral igrati IZGUBI 

TEKMO Z 9 – 0.  


